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Eine Person klettert, gesichert über 3 Seile, auf einen 
freistehenden Mast. Oben angekommen, richtet sich der 
Kletternde auf, dreht sich um 180 Grad und springt nach 
Erreichen seines vorher gesteckten Zieles in die 
Sicherungsseile. 

(mind. 5, max. 12 TN/Stat. in ca. 45 bis 60 min; ni cht parallel 
zu Giant Swing, Flying Bridge und Kistenklettern ) 
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Ein Teilnehmer hängt an einer Riesenschaukel und wird von den 
übrigen Teilnehmern hochgezogen. Er hat drei Bälle, mit denen 
ein Tor im Beachfeld zu treffen ist. (Beachfeld je nach 
Verfügbarkeit) 

(mind. 5, max. 12 TN/Stat. in ca. 45 bis 60 min; ni cht parallel 
zu Pamper Pole, Flying Bridge und Kistenklettern so wie 
zum Funklettern ) 
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Jedes Brückenteil hat nur eine Aufhängung, so dass 
völlige Instabilität herrscht. Die Teilnehmer am Boden 
sichern den Kletterer und sorgen mit Hilfe von Seilen für 
die Stabilisierung der Holzbretter, so dass die Brücke 
begehbar wird. 

(mind. 12, max. 18 TN/Stat. in ca. 60 min; nicht pa rallel zu 
Pamper Pole, Kistenklettern und Giant Swing)  
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Gesichert von Team und Trainer gilt es, möglichst viele 
Kisten beim Hochklettern aufeinander zu stapeln. Team-
work ist unerlässlich, da die Kisten dem Kletterer auch in 
größerer Höhe angereicht werden müssen. Kistenlift 
inklusive… 

(mind. 5, max. 12 TN/Stat. in ca. 60 min; nicht par allel zu 
Flying Bridge, Pamper Pole und Giant Swing) 				
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AUF DEN SPUREN VON INDIANA JONES IM TEAMVENTURE SPORTSPARK 
 

„Auf den Spuren von Indiana Jones“ ist ein abwechslungs- und erlebnisreiches Programm, bei dem 
sich die Teilnehmer Herausforderungen zu Wasser, zu Lande und in der Luft stellen. Wir starten mit 
dem Abenteuer in 8 m Höhe, dem Funklettern im Hochseilgarten. Im Anschluss teilen wir die 
Gruppe in zwei Teams, die abwechselnd auf einer Kajaktour die Rummelsburger Bucht erobern und 
beim Bogenschießen ihre Zielsicherheit unter Beweis stellen können. 

Die nachfolgende Kurzbeschreibung gibt Ihnen einen Überblick über dieses 3-teilige Event: 
 Funklettern  

Das Klettern in rund 8m Höhe ist eine persönliche 
Herausforderung für jeden Einzelnen. 

In den zwei Stunden der Veranstaltung steht eine Vielzahl 
von Elementen für Ihr Abenteuer im Hochseilgarten zur 
Verfügung: 

Klettern Sie über Holzbalken, Autoreifen und Netze und 
balancieren Sie auf Seilen und Hängebrücken. Erleben Sie 
zum Schluss das ultimative Highlight Flying Fox – unsere 
spektakuläre Riesenseilrutsche. 

Zu Beginn der Veranstaltung wird trainiert, wie die Kletterer 
im Team den Hochseilgarten begehen. Zwei Trainer 
betreuen die Teilnehmer und erklären, wie das 
selbständige Sichern im Hochseilgarten funktioniert. 
Während des Kletterns checken die Teilnehmer ihre
Teampartner, um so zu gewährleisten, dass jeder sich 
richtig in die vorhandenen Stahlseile ein und wieder 
aushängt und zu keinem Zeitpunkt ungesichert ist. 
(Dauer ca. 2 Stunden; max. 25 Teilnehmer) 

 Die Geschichte des Bogenschießens 

Pfeil und Bogen begleiten die Menschen schon seit der 
Steinzeit, dabei wurden bei der Jagd die erfolgreichsten 
Bogenschütze bewundern und gefeiert. Das Bogen-
schießen galt aber immer auch als Konzentrations- und 
Geistesübung und entwickelt sich in der Neuzeit zu einer 
Sportart, die Körper und Geist gleichermaßen anspricht. 

 
 

Der Workshop 

Die Teilnehmer werden von Guides in das Material und die 
Haltung eingewiesen. Wichtig hierbei sind die 
Grundstellung und -haltung des Bogens. Nach der 
Einweisung können die Teilnehmer ihr Können und 
Zielgenauigkeit an den Zielscheiben testen. Anschließend 
wird eine TeamChallenge ausgetragen. 
(Dauer ca. 60 Minuten) 
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AUF DEN SPUREN VON INDIANA JONES IM TEAMVENTURE SPORTSPARK 
 

 Kajaktour in der Rummelsburger Bucht 

Von unserem Bootssteg starten Sie Ihre Kajaktour in 
unseren offenen Zweier-Kajaks. Die Rummelsburger Bucht 
hat eine "bunte" Vergangenheit. Nicht nur die heutige 
Weltfirma Agfa, sondern auch der erste deutsche 
Seglerverein wurde hier gegründet. Heute wechselt sich 
eine idyllische Uferlandschaft mit den Neubauten des 
Entwicklungsgebietes "Wasserstadt" und alten 
Industriegebäuden ab. 
Dauer ca.60min./max.19 Teilnehmer pro Tour) 

 Voraussetzungen für Wasseraktivitäten 

Alle Wasseraktivitäten führen für die Teilnehmer zu 
direktem Kontakt mit dem Element Wasser. Für alle Fälle 
sollten die Teilnehmer daher schwimmen können, auch 
wenn wir natürlich Schwimmhilfen zur Verfügung stellen. 
Wir empfehlen außerdem entsprechende Freizeitkleidung 
und das Mitbringen von Wechselkleidung. 
 

Der Ausklang 
 Entspannen in der Beach Lounge 

Im Anschluss an das Aktivprogramm empfangen wir Sie
gerne in der TeamVenture Beach Lounge mit einer 
Auswahl an Geflügel, Schweinesteaks, Grillwürstchen, 
Grillgemüse, sowie Folienkartoffeln mit Dipp, zwei Salaten, 
Brot und Soßen. So können Sie nach Beendigung der 
Aktivitäten den Tag entspannt bei einem kühlen Getränk 
ausklingen lassen. 
Dauer ca. 120 Minuten 

 


